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1/ Usuwamy Cube
3



2/ Ustawiamy widok 5/7 
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3/ Importujemy plik SVG (powiększamy)
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4/ Zaznaczamy p.p.m. 
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5/ Zamieniamy na Mesh (Alt + C)
7



8



6/ Zaznaczamy (A)
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7/ Ekstrudujemy (E)
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8/ Wywołujemy menu (N) i zmieniamy 

wymiary
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9/ Sprowadzamy skalę do jedności 

(Ctrl + A) -> Scale
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10/ Eksport STL
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