Kostka 3x3x2 (DOMINO) — www.jolaart.pl

1. Najpierw nalezy utozy¢ ,krzyzyk/ plusik” na gornej Scianie. Pamietamy wodwczas o kolejnosci kolorow
(biaty center z lewej strony: zielony, pomaranczowy, niebieski, czerwony — jak w kostce 4 x 4 x 4).

4.

Nastepnie porzadkujemy narozniki tej $ciany. Gdérng sciane ustawiamy na dole. Wfasciwy naroznik

przemieszczamy na prawa strone z przodu (u gory) i wykonujemy nastepujacy algorytm:
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Porzadkujemy narozniki dolnej Sciany. Jezeli dwa pasujg, to ustawiamy je po lewej stronie u gory
i wykonujemy | cze$¢ algorytmu (identyczng jak wczesniej). (Jezeli narozniki nie pasujg, algorytm

wykonujemy dowolnie).
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Obracamy CALA kostke 0 90° w prawo i wykonujemy Il cze$é algorytmu:
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Teraz porzadkujemy , krzyzyk/ plusik” dolnej $ciany.
Wariant | — zamiana kolorow naprzeciwko siebie (kolory do zamiany ustawiamy przed i za sobg)

oraz wykonujemy algorytm:
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Wariant Il — zamiana kolorow obok siebie (kolory do zamiany ustawiamy przed sobg oraz z prawej strony)

i wykonujemy algorytm:
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