W tym kursie znajduja sie a7 algorytmy, ktdre zostaly przedstawione obrazkowo oraz pisemnie. Caly zbidr
orientacii ostatniej warstwy zostat podzielony na 13 grup (zachowana kompatybilno$é z Wiki Speedsolving):

. Wszystkie krawedzie zorientowane '(7)
2. Kropki (7)
3. Ksztatty ,P" (
4. Ksztakty ,W" (
0. Ksztalty L (B
b. Ksztalty ,L" (2
T. Ksztalty ,I" (2
> 8. Ksztalty ,I" (4) —

9. Kwadraty (2)

0. Piorun (2)

. Eska z tetrisa (4)
2. Ryby (4)
3. Duze L (4)
4. Dziwne - Eska z kropka (4)

[a. Wszystkie narozniki zorientowane (3)
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Opracowat: Thenio

v.1.0

1 W nawiasie podana ilo$¢ algorytméw w danej grupie



GRUPA 1: WSZYSTKIE KRAWEDZIE OBROCONE TZW. FRIDRICH UPROSZCZONY DLA ORIENTAC)I KRAWEDZI
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GRUPA 2: KROPKI
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— Zauwaz, ze ruch U2 jest z apostrofem. Oczywiscie nie ma do zadnego znaczenia, jednak chodzi o to zeby wykonywad ten ruch lewa reka!
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Podobnie jak wyzej ruch U2 mozna wykonac na dwa sposoby(prawg lub lewg reka). Optymalizacja tego algorytmu zalezy od ciebie.
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Podobnie jak wyzej ruch U2 mozna wykonac na dwa sposoby(prawa lub lewa rekg). Optymalizacja tego algorytmu zalezy od ciebie.
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GRUPA 3: KSZTALY P

=

R'U

Il

URU'R'F'R

]
c
(o]

"U'R'URBR'

B’ nalezy wykonac kciukiem!
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GRUPA 4: KSZTALTY W
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GRUPA 5: KSZTALTY L
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Podobnie jak z ruchami U2 mozna wykonac r2 na dwa sposoby(w dot lub gére). Optymalizacja tego algorytmu zalezy od ciebie.
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GRUPA 6: KSZTALTY C
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(RUR'U)B'R'FRF'B B’ palcem serdecznym!
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GRUPA 7: KSZTALTY T
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GRUPA 8: KSZTALTY |
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GRUPA 9: KSZTALTY KWADRATY
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GRUPA 10: PIORUN
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GRUPA 11: ,Eska ” Z TETRISA

Tzw. Gruby sune. Wykonujemy tak samo jak sune’a tylko, ze pierwszy i ostatni ruch wykonujemy grubym R i R’.
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GRUPA 12: RYBY
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GRUPA 13: DUZE L
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GRUPA 14: DZIWNE (Eska z kropka)
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GRUPA 15: WSZYSTKIE KRAWEDZIE ZORIENTOWANE
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Opracowanie: THEN'O

Bibliografia:

-Konwerter algorytméw
-Algorytmy i rysunki podglgdowe
-Youtube.com



http://kostka-rubika.web.iq.pl/konwerter_algorytmow.html
https://www.speedsolving.com/wiki/index.php/OLL
http://www.youtube.com/

