ALGORYTMY PLL

Nazwa i Rysunek podgladowy

Algorytm przedstawiony obrazkowo
algorytm
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Sekwencje w nawiasie mozna wykonacd tez w inny sposdb. Na przyktad robigc ruch d’



https://www.speedsolving.com/wiki/index.php/OLL
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Poczatek Sune’a + PLL J + Koniec Sune’a
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Zalecane jest robienie drugiego U2 lewa reka w prawa strone (tzn. U2’). Wtedy mozna wykonac ten algorytm na duzej szybkosci.
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Podobnie jak wyzej nalezy zwrdéci¢ uwage na ruchy U2. W zaleznosci od waszych upodoban ruchy U2 mozna robi¢ w prawo lub lewg( a takze
lewg lub prawg reka). Juz od Was zalezy jak sobie ten algorytm zoptymalizujecie.

PIL G

R2uUR'UR'
U'RU'R2
FUF




PLL G2

fRf R2U'

RU'R'UR'
u R2

PLL G2

R2' u'R U!

RUR'uR2
fRf

Opracowanie: THEN'O
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