Jak ulozy¢ kostke Windmill 2x2 (6/9)?
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Szukamy ptaskiego centra: bialego lub z6ttego.
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Uktadamy wiatraczek woko6t wybranego centra (tu: biatego).
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Wazne jest, aby przedtuzenia ramion wiatraczka byty w okreslonej kolejnosci.




Jezeli bialy wiatraczek ulozymy po stronie lewej, to po kolei powinny wystapi¢ kolory:
zielony, pomaranczowy, niebieski, a na koncu czerwony.
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Centra kolorowe (ukosne) nalezy ustawi¢ pod tym samym katem, co wiatraczki. W tym celu wiatraczek
przesuwamy na dolng $ciang, przestawiamy do siebie, okrecamy odpowiednio center, powracamy wiatraczkiem
do centra, a nastgpnie wiatraczkiem (wraz z centrem) przekrecamy cato$¢ na gérng scian¢ (= powrot).
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Kolejnym krokiem jest odpowiednie dopasowanie krawedzi (trojkacikow).
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Teraz nalezy zastosowac algorytm ,,na prawo” lub ,,na lewo” z kostki 3x3x3,
aby uzupeini¢ brakujace elementy drugiego rze¢du.
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Pozostala tylko ostatnia §ciana:
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Kropka... (algorytm z kostki 3x3x3).
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Litera ,L”...
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Porzadkujemy utozenie koloréw plusika/ wiatraczka (wg Scian)... (algorytmem koski 3x3x3).
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Czas na agorytm »bujania”... (porzadkujemy krawedzie).
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Czas na ,,SEXY MOVE”:
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Kostka utozona! Brawo! :)




